AGRUPAMENTO DE ESCOLAS JOAO DE MEIRA

AGRUPAMENTO
DE ESCOLAS
i DEPARTAMENTO DO 1.2 CICLO
Ano Letivo 2023/2024
Planificagdo Anual de EDUCAGAO ARTISTICA - EXPRESSAO DRAMATICA/TEATRO - 3.2 Ano
1.2 PERIODO
Dominio/ Aprendizagens Essenciais: Conhecimentos, Competénciasdo | Gestdo do
. . Acgoes Estratégias .
Tema Capacidades e Atitudes Perfil dos Alunos Tempo
EXPERIMENTACAO N _ _ ) Promover estratégias que envolvam:
Identificar diferentes estilos e géneros
E CRIACAO - 0 enriquecimento das experiéncias dramaticas dos | Conhecedor/
convencionais de teatro (comédia, drama, etc).
alunos, estimulando habitos de apreciagdo e fruicdo | sabedor/ culto/
Reconhecer a dimensdo multidisciplinar do
dos diferentes contextos culturais; informado
teatro, identificando relagGes com outras artes e
- a consciencializagdo de que o(s) gosto(s) e os | (A, B, G, 1, J) Setembro
areas de conhecimento.
juizos criticos se desenvolvem e formam através Outubro
da pratica de experiéncias dramaticas. Novembro
Analisar 0s espetaculos/performances,
Dezembro

recorrendo a vocabuldrio adequado e especifico
e articulando o conhecimento de aspetos
contextuais (relativos ao texto, a montagem, ao
momento da apresentagdo, etc.) com uma

interpretagdo pessoal.

Promover estratégias que envolvam a criatividade
do aluno no sentido de:

- mobilizar saberes e processos, através dos quais
perceciona, seleciona, organiza os dados e lhe

atribui novos significados;

Critico/Analitico

(A,B,C,D,G)
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AGRUPAMENTO
DE ESCOLAS
i DEPARTAMENTO DO 1.2 CICLO
- promover dindmicas que exijam relacbes entre
aquilo que se sabe, o que se pensa e os diferentes
universos do conhecimento.
INTERPRETACAO E | Distinguir, pela experimentacio e pela reflexdo, | Promover estratégias que desenvolvam o Critico/Analitico
COMUNICACAO jogo dramatico, improvisacdo e representacdo. | pensamento critico e analitico do aluno, incidindo | (A,B,C,D,G)

Reconhecer, em produgdes préprias ou de
outrem, as especificidades formais do texto
dramatico convencional: estrutura — mondlogo
ou didlogo; segmentagao — cenas, atos,
quadros, etc.; componentes textuais — falas e

didascalias.

em:

- debates sobre diferentes situagdes cénicas
criando circunstancias para a discussao e
argumentacdo dos seus pontos de vista e os dos
outros;

- manifestagdes das suas opinides em relagao aos
seus trabalhos e aos dos seus pares.

Promover estratégias que envolvam por parte do
aluno:

- a utilizacdo de varios processos de registo de

ideias, de planeamento e de trabalho.

Criativo (A,C,D,J)
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DEPARTAMENTO DO 1.2 CICLO

APROPRIAGAO E
REFLEXAO

Explorar as possibilidades motoras e expressivas
do corpo em diferentes atividades (de
movimento livre ou orientado, criagao de

personagens, etc.).

Adequar as possibilidades expressivas da voz a
diferentes contextos e situagdes de
comunicagdo, tendo em atengao a respiragao,
aspetos da técnica vocal (articulagdo, dicgado,

projegdo, etc.).

Transformar o €5pago com recurso a elementos

Promover estratégias que requeiram por parte do
aluno:

- o0 reconhecimento da importancia do patriménio
cultural e artistico nacional e de outras culturas,
como valores indispensaveis para uma maior
capacidade de participacdo e intervengao nas

dindmicas sociais e culturais.

Promover estratégias que impliquem por parte do
aluno:
- a consciéncia e progressivo dominio da

voz(dicgdo, articulagdo, projecdo e colocagdo);

Respeitador da
diferenca/ do
outro

(AI BI EI FI H)

Sistematizador/
Organizador

(A,B,CLJ)

Comunicador

plasticos/cenograficos e tecnoldgicos - a exploracgdo de espacos, construindo (A,B,D,E,H)
produtores de signos (formas, imagens, luz, situacdes cénicas.
som, etc.).
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DEPARTAMENTO DO 1.2 CICLO

2.2 PERIODO
Dominio/ Aprendizagens Essenciais: Conhecimentos, Competéncias do | Gestdo do
Tema Capacidades e Atitudes Acbes Estratégias Perfil dos Alunos Tempo
EXPERIMENTAGAO | Reconhecer diferentes formas de um ator Promover estratégias que envolvam a criatividade do | Conhecedor/
E CRIACAO usar a voz (altura, ritmo, intensidade) e o aluno no sentido de: sabedor/ culto/
corpo (postura, gestos, expressoes faciais) - mobilizar saberes e processos, através dos quais informado
para caracterizar personagens e ambiéncias. | perceciona, seleciona, organiza os dados e lhe atribui | (A, B, G, 1,))
novos significados;
Analisar os espetaculos/performances, - promover dindmicas que exijam relagdes entre Criativo/Critico/
recorrendo a vocabulario adequado e aquilo que se sabe, o que se pensa e os diferentes Analitico (A, B, Janeiro
especifico e articulando o conhecimento de universos do conhecimento; CD,GgG,)J) Fevereiro
aspetos contextuais (relativos ao texto, a - incentivar praticas que mobilizem diferentes Margo
montagem, ao momento da apresentagao, processos para imaginar diferentes possibilidades; Participativo/
etc.) com uma interpretagao pessoal. - considerar opgoes alternativas e gerar novas ideias. Colaborador
(B,C,D,E,F)
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INTERPRETACAO E
COMUNICAGAO

Distinguir, pela experimentacao e pela

reflexdo, jogo dramatico, improvisacdo e

representagao.

Exprimir opinides pessoais e estabelecer

relacdo entre acontecimentos da vida real e

as situagdes dramaticas desenvolvidas em

aula.

Promover estratégias que envolvam por parte do
aluno:

- questionar e experimentar solugGes variadas;

- criar, aplicar e testar ideias;

- descobrir progressivamente a intencionalidade das
suas experiéncias dramaticas.

Promover estratégias que desenvolvam o
pensamento critico e analitico do aluno, incidindo
em:

- debates sobre diferentes situagdes cénicas criando
circunstancias para a discussdo e argumentagao dos
seus pontos de vista e os dos outros;

- manifestacGes das suas opiniGes em relacdo aos seus

trabalhos e aos dos seus pares.

Comunicador

(AIBIDIEIH)

Respeitador da
diferenga/do
outro (A,B,E,F,H)

Responsavel/
Auténomo

(CD,EFG,LJ)

APROPRIACAO E
REFLEXAO

Produzir, sozinho e em grupo, pequenas

cenas a partir de dados reais ou ficticios,

através de processos espontaneos e/ou

preparados, antecipando e explorando

Promover estratégias que envolvam por parte do
aluno:
- questionar e experimentar solugdes variadas;

- criar, aplicar e testar ideias;

Conhecedor/
Sabedor/
Informado

(A,B,G,1,))
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DEPARTAMENTO DO 1.2 CICLO

intencionalmente formas de “entrada”, de - descobrir progressivamente a intencionalidade das

progressdo na agao e de “saida”. suas experiéncias dramaticas.

Transformar objetos (aderegos, formas ..
Promover estratégias envolvendo tarefas em que,

animadas, etc.), experimentando L. .
com base em critérios, se oriente o aluno para:

intencionalmente diferentes materiais e .
- se autoanalisar;

técnicas (recurso a partes articuladas, . .
- identificar pontos fracos e fortes das suas

variagdo de cor, forma e volume, etc.) para .
aprendizagens;

obter efeitos distintos.
- descrever processos de pensamento usados

Construir personagens, em situagdes .
P gens, ¢ durante a realizacdo de uma tarefa ou abordagem de

distintas e com diferentes finalidades.
um problema;

Metodologia de projeto:” Dar uso diferente
& proj - tornar habitual a explicitacdo de feedback do

a objetos do quotidiano”-dramatizagdao em .
professor, o qual possa ter como consequéncia a

grupo. reorientagdo do trabalho do aluno, individualmente
ou em grupo;

- apreciar criticamente as experimentagdes cénicas
proprias e as de outros para melhoria ou

aprofundamento de saberes.
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DEPARTAMENTO DO 1.2 CICLO

3.2 PERIODO
Dominio/ Aprendizagens Essenciais: Competéncias do | Gestdo do
Tema Conhecimentos, Capacidades e Atitudes AcBes Estratégias Perfil dos Alunos Tempo
EXPERIMENTAGAO | Identificar, em manifesta¢des Promover estratégias que envolvam: Conhecedor/ Abril
E CRIACAO performativas, personagens, cendrios, - 0 enriguecimento das experiéncias dramaticas dos sabedor/ culto/ Maio
ambientes, situagdes cénicas, problemas | alunos, estimulando habitos de apreciagao e fruicao dos informado Junho
e solugbes da agao dramatica. diferentes contextos culturais; (A, B,G,1,))
- a consciencializacdo de que o(s) gosto(s) e os juizos
Analisar os espetaculos/performances, criticos se desenvolvem e formam através da pratica de Criativo/Critico/
recorrendo a vocabulario adequado e experiéncias dramaticas. Analitico (A, B,
especifico e articulando o conhecimento CD,GgG,)J)
de aspetos contextuais (relativos ao Promover estratégias que envolvam a criatividade do
texto, a montagem, ao momento da aluno no sentido de: Participativo/
apresentacdo, etc.) com uma - mobilizar saberes e processos, através dos quais Colaborador
interpretagdo pessoal. perceciona, seleciona, organiza os dados e Ihe atribui (B,C,D,E,F)
novos significados;
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DEPARTAMENTO DO 1.2 CICLO

- promover dindmicas que exijam relagdes entre aquilo
gue se sabe, o que se pensa e os diferentes universos do

conhecimento.

INTERPRETACAO E | Distinguir, pela experimentacdo e pela | Promover estratégias que desenvolvam o pensamento | Comunicador
COMUNICACAO reflexdo, jogo dramatico, improvisacdo e | critico e analitico do aluno, incidindo em: (A,B,D,E,H)
representacgao. - debates sobre diferentes situacGes cénicas criando
circunstancias para a discussdo e argumentacdo dos seus | Respeitador da
Reconhecer, em produgdes préprias ou de | pontos de vista e os dos outros; diferenca/do
outrem, as especificidades formais do | - manifestagdes das suas opinides em relagdo aos seus | outro (A,B,E,F,H)
texto dramatico convencional: estrutura — | trabalhos e aos dos seus pares.
mondlogo ou didlogo; segmentagcdo - Responsavel/
cenas, atos, quadros, componentes Auténomo
textuais — falas e didascalias. (C,D,E,F,G,1,J)
Defender, oralmente e/ou em situagdes Promover estratégias envolvendo tarefas em que, com
APROPRIACAO E . . . . .
de pratica experimental, as opc¢des de base em critérios, se oriente o aluno para: Conhecedor/
REFLEXAO ] L )
movimento e escolhas vocais utilizados - se autoanalisar; Sabedor/
para comunicar uma ideia. - identificar pontos fracos e fortes das suas Informado

aprendizagens;

(A,B,G,1,))
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Transformar objetos (aderecgos, formas
animadas, etc.), experimentando
intencionalmente diferentes materiais e
técnicas (recurso a partes articuladas,
variacdo de cor, forma e volume, etc.)
para obter efeitos distintos.

Construir personagens, em situacdes
distintas e com diferentes finalidades.
Metodologia de projeto: «Dar uso

diferente a objetos do quotidiano»

- descrever processos de pensamento usados durante a
realizacdo de uma tarefa ou abordagem de um
problema;

- tornar habitual a explicitacdo de feedback do professor,
o qual possa ter como consequéncia a reorientag¢do do
trabalho do aluno, individualmente ou em grupo;

- apreciar criticamente as experimentagdes cénicas
proprias e as de outros para melhoria ou

aprofundamento de saberes.
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