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COMPETENCIAS | GESTAO

DOMINIO/ APRENDIZAGENS ESSENCIAIS: ACf)ES ESTRATEGICAS
TEMA Conhecimentos, Capacidades e Atitudes ATIVIDADES/PROJETOS/CLUBES/PROGRAMAS DO PERFIL DOS Do
! ALUNOS TEMPO
Processo é eixo estruturante da educa¢cdo em A
ld logia (técni logi bi ) tecnologia e, ao mesmo tempo, organizador .

Pa,?e a’tec.no ogla ,(t_ecwa / tecno ?g'a/ am’ 'ef‘te)’ . metodoldgico do processo didatico que lhe esta Linguagem e
Objeto técnico/ aquisi¢do de conhecimento técnico /analise subjacente: textos
Me:alda (t":OS deaggrandgza / Im strNu medntos de mgdtlc.ao Pesquisa através de ferramentas digitais, sessdes
/'.'n is{ﬁegl[goaos .Ses e_ rei 'zagao . eN um  projeto: sincronas e sessoes assincronas, videoconferéncia,

identificacdo, pesquisa, realizacdo e avaliacao; B

T . guido de orientagdo através da plataforma Inovar.
- Identificar e representar as necessidades e

oportunidades tecnoldgicas decorrentes da observagdo e
investigacdo de contextos socias e comunitarios; . . ~
oz o o o . localizar e processar informacao;
- Identificar requisitos técnicos, condicionalismos e ..
L . elaborar documentos técnicos;
recursos para a concretizacdo de projetos;

. . " desenhar objetos e construcdes (realizar esbogos e C
- Reconhecer a importancia dos protétipos e teste para o . (o
Processo croquis, esquemas graficos, etc.);

Informacao e
identificar fontes; Comunicagao

64

L. desenvolvimento e melhoria (aplicacbes de criacdo e o . Raciocinio e
Tecnoloégico . . planificar e estabelecer sequéncias de processos -
tratamento de imagem 2D e 3D) dos projetos; produtivos; resolucdo de
- Comunicar, através do desenho, formas de ! problemas

N .. . . .\ registo de observagdo de contextos tecnoldgicos;
representagdo grafica das ideias e solugdes, utilizando: S e
utilizagcdo de ferramentas digitais

esquemas, codificagcdes e simbologias, assim como meios . - . N .
o N N - Visualizagdo de animagdes ou PowerPoint
digitais com ferramentas de modelacdo e representacao. . . . D
. . - . . relacionados com técnica e tecnologia, contexto
- Diferenciar modos de producdo (artesanal, industrial),

. . , . histérico e evolugdo da tecnologia, o objeto técnico e Pensamento
analisando os fatores de desenvolvimento tecnoldgico; o~ Cx .
. N . o, . medigdo/instrumentos de medigdo. critico e
- Compreender a importancia dos objetos técnicos face as . . o L s
. - Pesquisa e andlise da evolugdo histérica de alguns pensamento
necessidades humanas. . . -
objetos técnico. criativo
Visualizagdo do PowerPoint: “Comunicagdo

tecnoldgica, e esquemas graficos e técnicos.”

- Andlise de diversos esquemas graficos e técnicos.

- Trabalho pratico, experimental-oficinal, com
concretizacdo de produtos: trabalho individual
relacionado com o Natal.
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- Visualizagdo e analise de animagdes ou PowerPoint

Processo Tecnoldgico relacionados com a evolugdo dos artefactos, objetos e E
Comunica¢do na ) t?cnologia (codificagdo, simbologia, equipa'mentos. ] o ) Relacionamento
desenho e textos técnicos) Pesquisa através de ferramentas digitais, sessGes .
sincronas e sessdes assincronas, videoconferéncia e interpessoal
utilizagdo de um guido de orientagao na plataforma
Tecnologia e - Compreender a evolucdo dos artefactos, objetos e | inovar. E
Sociedade equipamentos, estabelecendo relagGes entre o presente e o | Trabalho pratico, experimental-oficinal, com
passado, tendo em conta contextos sociais e naturais que | concretizagdo de produtos (exemplos): Desenvolvimento
possam influenciar a sua criagdo, ou reformulagao. - Protdtipos; modelos de construgao e simulagao; pessoal e 54
Recursos e - Montagens experimentais; autonomia
Utilizagoes - Produzir artefactos, objetos e sistemas técnicos, adequando | - Maquetas: instalagdes, em articulagdo com G
Tecnoloégica 0s meios materiais e técnicos a ideia ou intengdo expressa; atividades de observagdo, pesquisa, organizacdo e
- Criar solugbes tecnolodgicas através da reutilizagdo ou | planeamento; Bem-estar, saude
reciclagem de materiais tendo em atenc¢do a sustentabilidade | - Utilizagdo de tecnologias de informagdo e e ambiente
ambiental; comunicagao;
- Utilizar as principais técnicas de transformacdao dos | - Criacdo de formas tridimensionais.
materiais utilizados (unido, separacdo-corte, assemblagem, H
conformacdo), identificando os utensilios e as ferramentas na -
o ) Sensibilidade
realizagao de projetos. estética e artistica
Energia (fontes e formas de energia, processos de produgao | . |
e de transformagao de energia, impacto social e ambiental | Visualizagdo e analise do video: “Tipos de energia em Saber cientifico
do uso das energias, Portugal”. e ’
.. ~ J- A . . s ~ . técnico e
Eletricidade (solucgbesenergéticasnodambitodos | - Visualizagdo/exploragdo dos Powerpoints: “Recursos tecnolégico
operadores elétricos e procedimentos de analise e d e | naturais de energia” e “Energia: produgdo e processos
Recursos e sistematizagdo) de transformacdo”.
Utilizagoes Observagdo de trabalhos através de um guido de J
Tecnoldgica - Identificar fontes de energia e os seus processos de orientacgdo e respetiva memoéria descritiva na 65
transformacao (elétrico, térmico, mecanico e sonoro), plataforma Inovar, sessOGes sincronas, sessdes Consciéncia e
relacionando-as com solugGes tecnoldgicas aplicaveis aos assincronas e videoconferéncia. dominio do corpo
projetos. Trabalho pratico, experimental-oficinal, com
- Reconhecer o potencial tecnoldgico dos recursos do meio concretizacao de produtos:
ambiente, explicitando as suas func¢des, vantagens e impactos | - Maquetas: instalagbes, em articulagdo com

(positivos ou negativos) pessoais, sociais e ambientais;
- Colaborar nos cuidados com o seu corpo e no cumprimento
de normas de higiene e seguranca na utilizagdo de recursos

atividades de observagdo, pesquisa, organizacdo e
planeamento;
- Utilizagdo de

tecnologias de informagdo e
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tecnolégicos.

- Analisar situagOes concretas como consumidor prudente e
defensor do patrimédnio cultural, natural da sua localidade e
regidao, manifestando preocupacdes com a conservacao da
natureza e respeito pelo ambiente;

comunicagao;

Avaliagdo: Observagdo direta das operagdes técnicas, materiais e produtos realizados ao longo do processo de trabalho. Observagdo comportamental: atitudes e valores (cumprimento das
regras de sala de aula), Autonomia, Organizag¢&o, Avaliagdo tedrica/pratica.
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