AGRUPAMENTO DE ESCOLAS JOAO DE MEIRA

DEPARTAMENTO DE CIENTiFICO NATURAL
Subdepartamento de Informatica

Planificacdo Anual -

8°ano TIC - Numero total de aulas de 50 minutos = 32 aulas

APRENDIZAGENS ESSENCIAIS: Conhecimentos COMPETENCIAS REGIMES GESTAO DO
DOMINIO/ TEMA . N ’ AGOES ESTRATEGICAS DO PERFIL DOS Misto
Capacidades e Atitudes . . TEMPO
ALUNOS N&o Presencial
O aluno adota uma atitude critica, refletida e
responsavel no uso de tecnologias, ambientes e . .
. s Desenvolver desafios, problemas ou projetos
servigos digitais, sendo capaz de: ] ] ]
Adotar praticas seguras de utilizagdo das | Aue articulem e/ou integrem os diferentes
aplicagOes digitais e na navegacdo na internet; dominios.
Conhecer e utilizar critérios de validagdo da | Fomentar dindmicas de grupo, debates,
informacdo publicada online; brainstormings, criagdo de jogos, entre Realizagdo de tarefa de
Conhecer e utilizar as normas (relacionadas com outras. aula
direitos de autor, com propriedade intelectual e L . . .
) . . Propor atividades que permitam que o aluno Envio aos alunos de guias
Seguranca, com licenciamento) relativas aos recursos e aos dentifi di . 2c30 d de aboio. bem como
Responsabilidade e conteldos que mobiliza nos seus trabalhos, dentifique e discuta criterios para criacdo de AB.CDEFG apreZent'agc“)es de audio e
JORT inst t i 3li d y B, Y, 5549
respeito em | combatendo o plagio; instrumentos que apoiem a andlise de video a)

ambientes digitais

Conhecer e utilizar as recomendacdes relativas a
acessibilidade, no ambito da criagdo e da
publicacdo de conteudos digitais, mesmo que de
forma elementar;

Conhecer comportamentos que visam a
protecdo da privacidade; adotar
comportamentos seguros na utilizagdo de

aplicagdes digitais.

informagdo online: grelhas de analise de
sitios, entre outros.
Promover atividades que
parte
responsabilidades adequadas a aplicagdo de
normas de acessibilidade e privacidade dos
dados nos conteldos digitais a produzir.

impliquem por

dos alunos da assuncdo de

H1,J)

Realizagdo de
videoconferéncias e
orientagGes de trabalho a
distancia
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AGRUPAMENTO DE ESCOLAS JOAO DE MEIRA

DEPARTAMENTO DE CIENTiFICO NATURAL
Subdepartamento de Informatica

Investigar e Pesquisar

Planificar estratégias de investigacdo e de
pesquisa a realizar online;

° Formular questGes que permitam
orientar a recolha de dados ou
informag0es pertinentes;

o  Definir palavras-chave para localizar
informagdo, utilizando mecanismos e
fungdes simples de pesquisa;

e Utilizar o computador e outros
dispositivos digitais como ferramentas
de apoio ao processo de investigacdo
e pesquisa;

e Conhecer as potencialidades e
principais funcionalidades de
aplicagdes, para apoiar o processo de
investigacdo e pesquisa online;

e  Realizar pesquisa, utilizando os termos
selecionados e relevantes, de acordo
com o tema a desenvolver;

®  Analisar criticamente a qualidade da
informacao;

e Utilizar o computador e outros
dispositivos digitais, de forma a
permitir a organizacdo e gestdo da
informacao.

atividades/desafios de trabalho
articulado com conteudos de outras areas

Propor

disciplinares e/ou transversais.

Promover a identificacdo de problemas ou de
uma necessidade do meio envolvente (local,
nacional ou global).

Promover atividades que impliquem que os
alunos encontrem
problema, discutam
questdoes e planifiguem as fases de uma

solugbes para um

ideias, formulem
investigacdo e pesquisa, individualmente, em
pares ou em grupo, recorrendo a aplica¢bes
digitais que permitam a criagdo de mapas
conceptuais, registo de notas, murais digitais,
diagramas, brainstorming
outras.

online, entre
Utilizar instrumentos que apoiem a gestdo e
organizacdo da informacdo a publicar, por
exemplo: gestores de tarefas, de referéncias
bibliograficas, de planeamento de sitios
online e agregadores de conteudos, entre
outros.

AB,CD,EF,
GH,IJ

Realizagdo de
tarefa de aula

Envio aos alunos
de guias de
apoio, bem como
apresentacdes de a)
audio e video

Realizacdo de
videoconferéncias e
orientagOes de

trabalho a distancia
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Promover a criagdo de situagdes, no ambito
das quais o aluno comunica, colabora e
Mobilizar estratégias e ferramentas de interage de forma sincrona e assincrona,
comunicagao e colaboragido: recorrendo as plataformas digitais mais
e Identificar novos meios e aplicacdes que adequadas ao desenvolvimento do projeto.
permitam a comunicagio e a Criar momentos para que os alunos
colaboragéo; apresentem e partilhem, individualmente,
: . - . em pares ou em grupo, o desenvolvimento ® Realizacdo de
e Selecionar as solugdes tecnoldgicas mais ) ’ A,B,C,D,E,F, tarefa de aula
adequadas para a realizaco de trabalho | dos projetos Edmodo/Padlet. G,H,1,J )
colaborativo e comunicagdo sincrona e * Envio aos alunos
assincrona que se pretendem efetuar, de . guias  de
no ambito de atividades e/ou projetos, apoio, bem como
Comunicar e Colaborar utilizando de forma auténoma e allprc?sent?(;c")es de 3)
responsavel as solugées mais adequadas audio e video
e eficazes para partilhar ideias, e Realizagdo de
sentimentos, informagGes ou factos na videoconferéncias e
concretizagdao dos objetivos; orientagOes de
® Apresentar e partilhar os produtos trabalho a distancia
desenvolvidos utilizando meios digitais
de comunicacgdo e colaboracdo.
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E AGRUPAMENTO DE ESCOLAS JOAO DE MEIRA
DEPARTAMENTO DE CIENTIFICO NATURAL

s Subdepartamento de Informatica

Explorar ideias e desenvolver o
pensamento computacional e produzir
artefactos digitais criativos, recorrendo a
estratégias e ferramentas digitais de apoio
a criatividade:

e Diferenciar as potencialidades e os
constrangimentos de diferentes
estratégias e aplicagGes para apoiar a

e Realizagdo de
tarefa de aula

criatividade e a inovacdo, aplicando Proporcionar a criagdo de artefactos digitais ® Envio aos alunos
critérios de andlise  pertinentes, | diversificados: sitios da internet (Google de guias de
’ A,B,CD,EF,
C . | previamente validados; Sites), plataformas sociais, jogos, cartazes, G H LI apoio, bem como )
omunicar e Inovar . .. . ,H, |, abresentacdes de a
e Gerar e priorizar ideias, desenvolvendo | infograficos (Canva), apresentagoes ,p - ,c
S . " ; S audio e video

planos de trabalho de forma | multimédia, animac¢des, narrativas digitais,

colaborativa, selecionando e utilizando, | textos criativos, videos. e Realizagdo de

de forma auténoma e responsavel, as videoconferéncias e

tecnologias digitais mais adequadas e orientagdes de

eficazes para a concretizagdo de trabalho a distancia

projetos desenhados;

® Produzir, modificar e gerir artefactos
digitais criativos, de forma auténoma e
responsavel, e de acordo com os
projetos desenhados.

a) Nao foram atribuidos tempos, dado que a disciplina de TIC articula-se com outras disciplinas, de forma a concretizar o projeto inicialmente concebido. Assim, esta
planificagdo ndo deve ser entendida como uma listagem de conteudos a transmitir aos alunos de forma sequencial e Unica, mas deve antes ser vista como um conjunto de
objetivos finais de aprendizagem, que dependem da sequéncia do projeto definido.

Ensino Regular/Articulado:

Periodos Aulas Planificadas | Momentos de Avaliagdo | Outros | Total (50 min.)
1.2 8 2 2 12
2.2 8 2 2 12
3.2 8 1 1 10
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